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YUZOU

Nakarm rybki

Kategoria wiekowa: 5+

llo$¢é graczy: 2-5

Zawartosé: pudetko z szufladka i wbudowang plansza do gry z akwarium, 5x dwustronne tto z
rybkami, 1x dwustronne tto z algami i koralowcem, 30x wielokolorowy zeton

Cel gry

: Nakarm rybki umieszczajgc zetony we witasciwym kolorze w odpowiednim miejscu

akwarium.

Przebieg gry:
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Wyjmij elementy gry z szufladki, poza kartami z rybkami. Kazdy z graczy otrzymuje
jeden kolor zetondéw, ktérymi bedzie postugiwat sie podczas rozgrywki.

Na planszy z akwarium potéz karte z algami i koralowcem, nastepnie jedng z kart z
rybkami.

Przypatrz sie uwaznie i postaraj sie zapamieta¢ umiejscowienie rybki w kolorze
odpowiadajgcym Twoim zetonom.

Ukryj karte z rybkami, chowajac jg do szuflady.

Postaraj sie potozy¢ swdj zeton (zaczynajgc od najwiekszego z nich) w miejscu w
ktorym byta rybka, w taki sposdb, zeby zeton pokrywat sie z okiem rybki.
Poréwnaj swoéj wynik z uzytg wczesniej kartg z rybkami. Jesli zeton znajduje sie
chociaz czesciowo w obrebie oka rybki — udato sie. Jesli zeton nie jest widoczny przez
otwor oka rybki w kolejnej rundzie musisz zagra¢ znéw tym samym zetonem.
Pierwsza osoba, ktérej uda sie pozby¢ wszystkich zetondw, bo najdoktadniej
zapamietywata pozycje rybek wygrywa.

Uwaga na fioletowga rybke — jesli potozysz swdj zeton w obrebie jej oka, musisz
pobrac¢ dodatkowy zeton.




