Gra Wesote potwory

Kategoria wiekowa: 5+
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llo$¢ graczy: 2-5
Zawartosé: 50x kart, 6x figurek, 1x kostka

Cel gry: Ztap potwory, zanim ukradng wszystkie Twoje cukierki. Zgromadz 10 kart z
potworami i wygraj rozgrywke.

Przebieg gry:

1) Utdéz 15 kart na stole w ksztatt prostokata 5x3 obrazkami do dotu, pozostate karty
utdz w stos. Z16z figurki potworow, ktére bedzie sciga¢ Mia — pogromczyni potwordéw.
Odwré¢ karte na samym srodku i umiesé na niej figurke z dziewczynka. Figurki z
potworami rozmie$¢ na stole dookota kart.

2) Zaczyna najmtodszy gracz, gra toczy sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

3) Pierwszy gracz rzuca kostkg i w zaleznosci od tego co wylosuje, taki ruch bedzie
musiat wykonac. Gracz musi odstoni¢ karty sgsiadujgce z kartkg na ktorej ustawiona
jest Mia. Odkryta przez niego karta, musi realizowaé polecenie wyrzucone za
posrednictwem kostki:

Symbol ,,+” karta musi by¢ silniejsza niz ta, ktérg zajmuje Mia, cyfra na niej umieszona
musi by¢ wieksza

Symbol ,,-” karta musi by¢ stabsza niz ta, ktérg zajmuje Mia, cyfra na niej umieszczona
musi by¢ mniejsza

Jesli sie uda - Mia zmienia miejsce i przenosi sie na nowa karte, a pierwsza karta
zostaje wygrana przez gracza i umieszczona koto niego. Puste miejsce musi zostac
uzupetnione jedng z kart ze stosu. Jesli sie nie uda - Mia zmienia miejsce na nowg
karte a stara karta zostaje na miejscu. Kolejny gracz znéw rzuca kostka i probuje
odstoni¢ odpowiednig karte.

4) Symbol ,btyskawica” —to zadanie na szybkos¢, ktéry z graczy jako pierwszy ztapie
figurke potwora odpowiadajgca temu na karcie, ktérg zajmuje Mia, moze wzig¢ jedng
z kart ze stosu i potozy¢ obok siebie jako wygrana.

5) Symbol , karta w dioni” — mozesz pobrac jedng karte od innego gracza. Jesli nikt nie
ma zadnej karty — nie dzieje sie nic.

6) Jesli na karcie odkrytej przez gracza jest ten sam potwor, co na tej, ktérg zajmuje Mia,
jest to zadanie na szybkos¢ — ktdry z graczy jako pierwszy ztapie figurke tego potwora
—wygrywa jedng z kart ze stosu.

7) Wygrywa ten z graczy, ktéry jako pierwszy zgromadzi 10 kart z potworami.




