
Gra Circus Picking 

Kategoria wiekowa: 5+ 

Ilość graczy: 2-4 

Zawartość: 54x karty do gry, 3x kostka 

Cel gry: Pierwszy gracz, który zgromadzi 10 kart wygrywa. 

Przebieg gry: 

1) Na stole rozłóżcie wszystkie karty, tak by były dobrze widoczne 
dla wszystkich graczy i nie zasłaniały się wzajemnie. Zaczyna 
najmłodszy z graczy, kierunek gry zgodny z ruchem wskazówek 
zegara. 

2) Pierwszy gracz rzuca jednocześnie 3 kostkami. Zielone kostki 
pokazują obrazki, które muszą znaleźć się na poszukiwanych 
przez Was kartach, a czerwona kostka symbol, którego nie 
powinno na niej być.  

3) Wszyscy gracze szukają jednocześnie. Kto pierwszy dostrzeże 
kartę z symbolami wylosowanymi za pomocą kostek wygrywa ją 
i kładzie koło siebie.  

4) Kolejny gracz rzuca kostką i znów wszyscy szukają symboli na 
kartach jednocześnie.  

5) Ten z graczy, któremu jako pierwszemu uda się zgromadzić 10 
kart – wygrywa.  

 


