AVUZO0U
Gra Ztapmy niedzwiedzia! a8

Kategoria wiekowa: 4+

llos¢ graczy: 2-4

Zawartosé: 4x figurka straznika Zoo, 1x figurka niedzwiedzia, 20x zeton pola gry, 9x zeton
akcji, 3x odznaka

Cel gry: Ztap niedZwiedzia, zanim on zfapie Ciebie!

Przebieg gry:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Ztézcie figurki straznikdw Zoo oraz niedzwiedzia, przygotujcie plansze do gry
uktadajac 20 zetonow — pdl gry w okregu. Ustawcie figurki straznikow Zoo z
odstepem 10 pdl od niedZzwiedzia — ktdrego umieszczacie na losowo wybranym polu.
Przed sobg potdzicie odznake odpowiadajgcg kolorem wybranemu przez Was
straznikowi Zoo.

Gra toczy sie w kierunku odwrotnym do ruchu wskazowek zegara, zaczyna
najmtfodszy gracz.

Pierwszy gracz miesza zetony akcji utozone obrazkami do dotu. Zetony akgji:

Odcisk buta — wykonujesz ruch gonigc niedzwiedzia

Odcisk tapy niedzwiedzia — niedzwiedz przesuwa sie w Twoim kierunku

Gracz losuje zetony wybrang przez siebie liczbe razy — jesli wylosuje odcisk buta,
moze losowac kolejny raz — kazdy kolejny odcisk to mozliwos¢ przesuniecia sie o
kolejne pole. Gdy trafi na odcisk tapy niedzwiedzia — gracz niestety musi zosta¢ na
swoim miejscu, wtedy to niedZzwiedzZ rusza w poscig.

Po wykonanym ruchu gracz usuwa wolne, wybrane przez siebie pole gry, odwraca je
by sprawdzi¢ jaka niespodzianka kryje sie pod spodem:

Jest puste — niedZzwiedz nie przesuwa sie

+ NiedZwiedz przesuwa sie o 1 pole

++ NiedZwiedzZ przesuwa sie o 2 pola

Strzatka — zmieniacie kierunek rozgrywki, wszystkie figurki zostajg na swoich polach
Kolejny gracz robi to samo, z kazdym kolejnym ruchem zostaje coraz mniej zetonéw —
pol gry. Jesli ktéremus z graczy uda sie ztapa¢ niedZwiedzia stajac na jego polu —
wszyscy Wygrywajg, poniewaz misja zakonczyta sie sukcesem. Jedli to niedzwiedz
ztapie ktéregokolwiek ze straznikdw — wszyscy przegrywajg, a niedzwiedz pozostaje
na wolnosci.




